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1. Allgemeines 
a. Wir arbeiten stets mit dem Paradigma der Objektorientierung. Dies wird 

aber erst im Unterricht der Oberstufe explizit thematisiert. Im Unterricht 
der Sekundarstufe I ergibt sich dieses Paradigma aus der Nutzung von 
Scratch als Programmierumgebung natürlich. 

b. Wir orientieren den Anfangsunterricht am systemanalytischen Ansatz 
nach Hubert und Schwill (im Anhang) mit dem Ziel, Informatiksysteme zu 
entmystifizieren. 

c. Wir arbeiten in der Sekundarstufe I zur Programmierung mit Scratch, in der 
Sekundarstufe II mit Snap! und ergänzend mit Python als textbasierter 
Sprache. Dabei kann die Funktion, Snap! per Script in Python 
umzuwandeln genutzt werden. 

d. Wir verwenden folgende Lehrbücher: 
i. Sek I: Starke Seiten Informatik (Klett) 

ii. Sek II: Informatik Oberstufe (Cornelsen) 
e. Methoden der Programmierung: 

i. Use-modify-create/BAGV (Benutzen-Analysieren-Gestalten-
Verankern) 

ii. Notional machine (Programmcode verstehen und analysieren) 
f. Fachsprache:  

i. Wir achten insbesondere in der Programmierung auf die 
sprachliche Di^erenzierung zwischen Kontrollstrukturen und 
Wiederholungen. Dabei wird der Begri^ „Schleife“ vermieden. 

g. Nutzung von KI:  
KI als Hilfsmittel, insbesondere bei der Programmierung, ist erwünscht 
und wird gefördert. Dies macht z.B. größere Softwareprojekte möglich. 
Dabei ist das Verständnis der Schülerinnen und Schüler der generierten 
Inhalte sicherzustellen. 
Wir konzentrieren und bei der unterrichtlichen Behandlung von KI auf die 
fundamentalen Ideen der Informatik (siehe Klasse E). 

  



 
2. Thematische Absprachen 

a. Klasse 8 (2 Wochenstunden) 
1. Hj: Darstellen und Verarbeiten von Daten (orientiert an „Starke 
Seiten Informatik“ Kapitel 1&2); Entmystifizierung des Computers, 
seiner fundamentalen Ideen und des Internets („Starke Seiten 
Informatik“ Kapitel 4&5) 
2. Hj: Grundlagen der Programmierung („Starke Seiten Informatik“ 
Kapitel 4&5) 
 
Grundideen von KI/ kritischer Umgang mit KI/gesellschaftliche Wirkung 
von KI 
 
Die Leistungsüberprüfung erfolgt mit zwei (teil-)schriftlichen 
Überprüfungen pro Halbjahr (Test oder (Programmier-)Projekt, ggf. mit 
Dokumentation) 
 

b. Klasse 9 (2 Wochenstunden) 
-wird ergänzt 
 

c. Klasse E (3 Wochenstunden) 
Was ist Informatik?/Einführung in Snap!/einfache 
Datentypen/Verzweigungen/Wiederholungen/Schreibtischtest (analoge 
Auswertung von Algorithmen)/Struktogramm/Flussdiagramm als grafische 
Darstellung (Orientiert am Lehrbuch) 
 
Das Thema kann ggf. durch ein Programmierprojekt (z.B. kleines Spiel in 
Snap!) abgeschlossen werden, dieses kann für eine alternative 
Leistungsüberprüfung genutzt werden. 
 
Aufbau und Funktionsweise des Internets (Server-Client-Modell, Routing, 
DNS, ggf. Simulation mit Filius/Grundlagen von HTML) 
 

KI – Definition, Funktionsweise und Folgen 
 
Digitale Schaltungen (Und- Or- Nand- Nor- Xor – Schaltung, Halb- und 
Volladdierer, Additionswerk) 

 
d. Klasse Q1 (3 Wochenstunden) 

-wird ergänzt 



 
 

e. Klasse Q2 (3 Wochenstunden) 
-wird ergänzt 


